FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

GUIA DE PRACTICAS 05

ESTRUCTURA ITERATIVA DESDE (FOR) - MIT APPINVENTOR

1. Objetivos: - 2. Recursos y materiales:

e Aplicar las estructuras iterativas DESDE

(FOR) en aplicaciones. e Computador con conexidn a internet.
e Implementar aplicaciones con la e Acceso al aplicativo MIT Applnventor.

estructrua iterativa DESDE (FOR).

INFORMACION TEORICA

Estructura iterativa DESDE o PARA (FOR)

A diferencia del ciclo MIENTRAS que utiliza centinelas, el ciclo PARA tiene control automatico y
cuando se rompe el ciclo, el programa continda su flujo normal. La estructura para (desde)
comienza con un valor inicial de la variable indice. Esta se incrementa de uno en uno y si este
nuevo valor no excede al final, se ejecutan de nuevo las acciones. El incremento de la variable
indice siempre es 1 a menos que se indique expresamente lo contrario. La variable indice de
control normalmente sera de tipo entero y es normal emplear como nombres |, J, K.

contador i=
Vi,V p

!

acciones

Control en Applnventor:

foreach (1) from (D
to

porcadal | |desde

hasta

by D

en incrementos de

o en espafiol
Repite la accién o conjunto de acciones situadas dentro del bloque mientras la evaluacion del
test (expresion légica) de como resultado verdadero. Comienza evaluando la condicién, si es
verdadero realiza el proceso incluido dentro del bloque. Cuando el resultado es falso el bloque
termina.
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3. PROCEDIMIENTOS:

Implementa aplicaciones con MIT Applnventor.

Programa que halla la sumatoria de series:

Tenemos que crear una interface para para que la aplicacion se relacione con el usuario, le solicite
el ingreso de un nimero y seguln la imagen que se muestra, se calcule la suma segun el botén que
se pulse.

Paso 1: Implemente la siguiente interface en MIT Applnventor. Considere los siguientes objetos y
sus propiedades

Sumatorias con bucle MIENTRAS
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Paso 2: En el editor de bloques escribe el siguiente cédigo.

a) Ingresar el siguiente cddigo, que crea las variables numero, sumay contador y le asigna el valor
inicial de cero.

initialize global to | [
initialize global (57, "Jto [
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b) Implemente el cédigo para el Botonl que realiza la sumatoria S1.

when Click
L LAY global suma » RUBIE O |
{1 global numero - JUMN TextBoxi - J Text |
e [ from  ED

to . o534 global numero +

by &)

GO global suma + R

L -

 set (ELEPED - ACTED to b get LELUETIERS

(=0 global suma - | + get .

c¢) Implemente el cddigo para el Boton2 que realiza la sumatoria S2.

when _Click
] giobal suma - TN 0
|- global numero - 1}
foreach () from [}
L. 5 global numero + |
by @
2l global suma - R o (0 global suma + RS

G TR < - IR

L .

g Label2 - [ Text -~ RUBERNEY global suma - )
| -

d) Implemente el codigo para el Boton3 que realiza la sumatoria S3.

e) Implemente el cddigo para el Boton4 que realiza la sumatoria S4.

Ahora implementaremos una nueva aplicacion
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Paso 3: Crea un nuevo proyecto e implementa la siguiente interface. Descarga las imagenes del aula
virtual.

Facterfal ~ Ndmere Prime

B Es aquel nimero
n! = 1x2x3x .. (n-1)n| que es divisible

I r i mismo
Efomplos E:r la unldad.v Components
g2 =2 EEEEmEEEEEEE
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AlLabel

Factorial

ZlButton2

Modifica los atributos de los objetos, para que se vea igual que la imagen.

Paso 6: Implementa el siguiente cddigo.

a) En el botonl implementa el siguiente cédigo, para hallar el factorial de un nimero.

iniialize global (", Jto = [
initialize global [~ to = [ED

when [ETGLEEER Click
LA global fac + B0 1)
=1 global num -~ |1 M TextBox1 + M Text - |
.fﬁreachC]from -[I
LY global num v

CLEEEE global fac - RCRIBREINERSET 101 a1 fac -

B

et _ Y Giobal fac -
| -

get ED

MIT APPINVENTOR M.SC. EDELFRE FLORES VELASQUEZ



FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

b) En el boton2 implementa el siguiente cédigo, para hallar si el nUmero ingresado es un nimero
primo o no.

initialize global | jto | )

when [EMiorIEd .Click

LMY global cont2 + TL0]
21 global num + LMM TextBox1 - M Text -«
' for each (iem E

LB glebal num -
by &)

AY global num - IO 1 X - Il P
L glonal conta ~ LEREINE ST o0a conta - IR 1|

<[ global cont2 - 2
to @ join [ get [GIEIEIGTTIES

MIT APPINVENTOR M.SC. EDELFRE FLORES VELASQUEZ



