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OFICIO MULTIPLE N° Q065 - 2025 - DREP/ DUGEL-CHJ/AGP/EIT/

SENOR(ES) : DIRECTORES(AS), PIP, CIST Y DOCENTES FORTALEZA DE LAS
INSTITUCIONES EDUCATIVAS FOCALIZADAS DEL NIVEL SECUNDARIA.

ASUNTO : TALLER PRESENCIAL “USO PEDAGOGICO DE ROBOTICA Y DESARROLLO
DE PENSAMIENTO COMPUTACIONAL”- SECUNDARIA | LIT ROBOLAB 2025”.

Referencia : Plan de trabajo del Laboratorio de Innovacion en Tecnologias ROBOLAB 2025
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Es grato dirigirme a usted, para expresarle un saludo cordial a nombre del corporativo
institucional de la UGEL Chucuito Juli, en el marco de la BPGE Laboratorios de Innovaciéon en
Tecnologias ROBOLAB de la UGEL Chucuito Juli, hacemos extensiva la invitacién a (01) Docente
fortaleza, PIP, CIST de las IIEE Focalizadas, a participar del TALLER USO PEDAGOGICO DE LOS
KITS DE ROBOTICA “DESCUBRE, INVESTIGA Y CREA” 2025. Evento que se desarrollara segun
el siguiente detalle:

FECHA / HORA TEMARIO KIT DE ROBOTICA Y
9.00 a.m. - 9.15. a.m. Registro de Asistencia de Participantes EQUIPO
Introduccién técnica al Kit Intelligence Storm Traer Kit ZMROBO +
= Exploracion del kit Intelligence Storm (Sensores, servomotores) | 1A
Jueves = Conexion y armado basico. Tableta o laptop
15 de Mayo del 2025 | = Introduccion a la programacion con ZMROBO3. Cable de Extensién

= Taller practico: Programacion de un sistema interactivo.
= Pruebas, errores comunes y soluciones.
Prototipado de competencia
= Revision de los retos de tipo de competencia.
Planificacién del prototipo.
Construccion del prototipo.
Programacion y ajustes finales.
Simulacién de competencia.
= Sesion de Aprendizaje incorporando los kits de robatica.
= |V Hackathon en Robética Educativa y la WRO.

Viernes
16 de Mayo del 2025

Con la finalidad de fortalecer las competencias digitales de los maestros innovadores y estudiantes,
promoviendo la educacion STEAM+H, fomentando la creatividad, competencias comunicativas,
matemaéticas, ciencia y pensamiento computacional.

Sin otro particular, aprovecho la oportunidad para renovarle nuestras mas sinceras
consideraciones y estima personal sin antes agradecerle la atencién al presente.
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